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	COMPOSIZIONE DELLA CLASSE

	N° alunni (maschi, femmine), n° ripetenti, n° nuovi iscritti, n° alunni BES



	SITUAZIONE DI PARTENZA DELLA CLASSE

	Competenze sociali e civiche (partecipazione, grado di collaborazione, autocontrollo, rispetto degli altri, rispetto degli ambienti scolastici)



	Imparare a imparare (attenzione, concentrazione, motivazione, autonomia, impegno, puntualità) 


	Competenze disciplinari (prerequisiti riferiti alla disciplina)


	COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

	Competenze chiave
	Capacità
	Discipline
	Competenze di Storia

	Comunicazione nella madre lingua
	· Capacità di esprimere e interpretare concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni

· Interagire adeguatamente in modo creativo sul piano linguistico in contesti culturali e sociali
	Di riferimento 

ITALIANO

Concorrenti
TUTTE
	· Sa osservare, descrivere ed analizzare l’ambiente circostante ed individuare le molteplici relazioni tecnologiche correlate ad esso.      

	Comunicazione nelle lingue straniere
	· Capacità di comprendere testi  ed esprimersi  utilizzando una lingua comunitaria
	Di riferimento 

INGLESE FRANCESE SPAGNOLO

Concorrenti 

TUTTE
	· Sa utilizzare le conoscenze acquisite per reperire e comprendere informazioni non in lingua madre

	Competenza matematica

- ambito scientifico

- ambito tecnologico
	· Capacità di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere problemi

· Capacità e disponibilità a spiegare il mondo che ci circonda
	Di riferimento 

MATEMATICA, SCIENZE,  TECNOLOGIA

Concorrenti

TUTTE
	· Sa applicare regole,  procedimenti in situazioni reali e/o astratte

· Sa rappresentare, confrontare, analizzare e operare con figure geometriche individuandone varianti, relazioni, anche a partire da situazioni reali
· Sa ragionare analiticamente  risolvendo situazioni problematiche

· Sa elaborare dati e previsioni utilizzando indici e rappresentazioni statistiche

· Sa utilizzare le diverse forme di rappresentazione grafica
Sa trasformare e produrre mediante semplici  prove nei vari settori tecnologici

	Competenza digitale
	· Capacità di utilizzare consapevolmente le tecnologie dell’informazione e della comunicazione (TIC)
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa utilizzare le tecnologie per la ricerca di informazioni e per la comunicazione

· Sa utilizzare i software specifici della disciplina (elaborazione di dati, disegno geometrico …)

	Imparare a imparare
	· Capacità di acquisire e di elaborare conoscenze e abilità da applicare nei diversi contesti, a partire dalla consapevolezza del proprio processo di apprendimento e dei propri bisogni
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa organizzare il proprio apprendimento anche mediante un’efficace gestione di tempi e di informazioni

	Competenze sociali e civiche
	· Capacità di partecipare in modo attivo e costruttivo alla vita sociale e civile
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa interagire correttamente e in modo costruttivo nella discussione collettiva e nelle attività di gruppo

	Senso di iniziativa e imprenditorialità
	· Capacità di pianificare e gestire progetti per raggiungere obiettivi, avendo consapevolezza del contesto in cui si opera
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa affrontare situazioni di problem-solving, anche in attività di gruppo, individuando il più efficace tra i diversi procedimenti di risoluzione

	Consapevolezza ed espressione culturale
	· Capacità di esprimere idee, esperienze ed emozioni in modo creativo utilizzando i diversi mezzi di comunicazione
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa utilizzare in modo personale e/o originale conoscenze e abilità tecnologiche e informatiche


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE DI STORIA
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

	L’alunno

· si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici anche mediante l’uso di risorse digitali;

· produce informazioni storiche con fonti di vario genere – anche digitali – e le sa organizzare in testi;

· comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio;

· espone oralmente e con scritture – anche digitali – le conoscenze storiche acquisite operando collegamenti e argomentando le proprie riflessioni;

· usa le conoscenze e le abilità per orientarsi nella complessità del presente, comprende opinioni e culture diverse, capisce i problemi fondamentali del mondo contemporaneo;

· comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia italiana dalle forme di insediamento e di potere medievali alla formazione dello stato unitario fino alla nascita della Repubblica, anche con possibilità di aperture e confronti con il mondo antico;

· conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea medievale, moderna e contemporanea, anche con possibilità di aperture e confronti con il mondo antico;

· conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale, dalla civilizzazione neolitica alla rivoluzione industriale, alla globalizzazione;

· conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente;

· conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell’umanità e li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.


	UNITÀ DI APPRENDIMENTO - CONOSCENZE - ABILITÀ

	Campi di sapere Uso delle fonti. Organizzazione delle informazioni. Strumenti concettuali. Produzione scritta e orale.

	Unità di apprendimento
	Conoscenze
	Abilità

	Esempio

Il poligono


	Esempio

Conoscere il concetto di poligono, i suoi elementi e le sue proprietà

Sapere che cosa è il perimetro e come si misura
	Esempio

Saper disegnare poligoni

Saper descrivere e classificare poligoni

Saper risolvere problemi utilizzando le proprietà dei poligoni

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	METODI
	STRUMENTI
	MODALITÀ DI 

VERIFICA-TEMPI
	INDICATORI PER LA VALUTAZIONE

	
	
	
	· Osservare e analizzare l’ambiente utilizzando un linguaggio corretto

· Riprodurre, ideare e progettare seguendo un’adeguata metodologia

· Ricercare correlazioni tra tecnologia e contesti


	ATTIVITÀ DI RECUPERO/CONSOLIDAMENTO/POTENZIAMENTO

	


	ATTIVITÀ DI APPROFONDIMENTO

	Progetti disciplinari e interdisciplinari (di classe, di plesso, d’istituto), laboratori, interventi di esperti, visite d’istruzione,… 


Data _____________________









Firma __________________________________



